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FOTOGRAFIA DIGITAL
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NOMBRE Y APELLIDOS:
CURSO:

LA PRUEBA CONSJSTIRA EN:
ACTIVIDADES SENALADAS.

BLOQUE |

-Concepto de fotografia. Historia y evolucién.

-Fundamentos de la cdmara oscura. Referentes histéricos.

-La cdmara fotografica. Elementos: objetivo, obturador, diafragma y distancias focales. Tipos de objetivos y clasificacién.
-Construccién de una cdmara o cémo meter una imagen en un bote.

-Exposicidn, tiempos y revelado.

-Los quimicos en el revelado: revelador, bafio de paro y fijador.

-Pruebas y test de tiempos.

-El cuarto oscuro. Revelado y positivado.

-Positivado en el scanner mediante software.

-Preparacion de presentaciones en Power-Point.

-La bisqueda de informacidn y descarga de datos. Formatos de imagen, el negativo digital, las tarjetas de memoria.
-Blsqueda de imagenes de baja y alta resolucion.

-Factor de sensibilidad ISO. Sensor de la cdmara.

-Exposicidn y el fotdmetro

BLOQUE 2

-La practica fotografica. Realizacion de trabajos sobre diferentes aspectos del manejo de la cdmara. Planos y
encuadres.

-La velocidad. Control de prioridad a la velocidad del obturador.
-Exposiciones largas. Factor de movimiento. El uso del tripode. Fotografia nocturna.
-El diafragma. Control de profundidad de campo. El enfoque y la nitidez. Prioridad a la abertura.

-Composicién. Leyes de composicion. —ley de la balanza, de compensaciéon de masas y de los tercios.



-Composicién basada en simetria: axial y central.
-Composicién cuadrado, circulo y tridangulo.

-Exposicidn con movimiento.

-Modalidades tematicas: El paisaje, el bodegdn, el retrato.
- Foto panordmica; paneografia.

-Macrofotografia.

-Autorretrato.

BLOQUE 3

-Programas de edicion fotografica digital. G.I.M.P.
-Imagen digital.

-Las capas en GIMP.

- Los textos.

-Mascaras y selecciones.

-Canales.

- El color.

-Filtros.

-Taller practico.

-Herramientas de Clonado y Tijeras.

-El foto montaje. Creacidén de fotocomposiciones con varias imagenes a través de la aplicacion GIMP.
-Creacion de porfolio personal.

-Uso de aplicaciones y cdmara del teléfono movil.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion de imagenes.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones dpticas y aplicar estas leyes en la
elaboracién de obras propias.

3. Identificar significante y significado en un signo visual.

4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno comunicativo.

5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segtin su relacion significante-significado: simbolos e iconos.

6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo de la misma.

7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma.

8. Analizar y realizar fotografias aplicando los recursos de manera apropiada. (uso de diferentes objetivos segtin la
intencion comunicativa)

9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicacidn visual.

11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacidn visual.

12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones.




13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos estilos y tendencias, valorando,
respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

14. Identificar y emplear recursos visuales en fotografia como las figuras retdricas en el lenguaje publicitario.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas en su contexto histdrico y
sociocultural, reflexionando sobre la relacién del lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las tecnologias digitales y
ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

17. Conocer y utilizar herramientas de software y aplicaciones de edicién fotografica en diferentes medios (mévil,
ordenador, tablet)



